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Skéarpning i Photoshop

Bilder inskannade med CCD skanner (inte trumskanner) blir med de flesta skannrar
mer eller mindre " softade” och kan behtva skérpning. | det héar ssmmanhanget tanker
jag inte gain pabehov av skarpning av bilder som skall gai tryck utan begransar
resonemanget enbart till RGB-bilder som skall skrivas ut i blackstraleskrivare.
Arbetsgangen vid bildbehandlingen i Photoshop &r:

horisontell/vertikal riktning av bilden

avskarmning

global tonkorrigering

global kulorkorrigering

lokala korrigeringar

skarpning

| Photoshop finns det ett antal filter for skarpning. Av alafilter & det enbart Unsharp
Mask (Filter -> Sharpen -> Unsharp Mask) som lampar sig for skérpning utan att
degradera bilden.

Skérpning med Unsharp Mask

Unsharp Mask (UM) filtret fungerar s att okala kontrasten hgjs vid gréansen mellan
ljust och morkt s att en "halo” uppstar med ett intryck av okad skérpa som féljd. UM
har tre variabler:

oA~ wWNE

- Amount
- Radius
- Threshold

Amount anger graden av skérpning och kan stéllas till max 500 %. Radius anger inom
vilket omrade varje pixel analyseras och skarpningen gors (Radius = 1 innebar att
varje pixels omgivning méts pa c fyra pixlars avstand) och Threshold anger hur stor
skillnad i "ljushet” det skall varamellan pixlarnafor att skarpning skall goras.

Vid skarpningen skall bilden varai 100 % foérstoring (Ctrl + Alt + 0). N&r
skarpningsfiltret valjs far man automatiskt en liten rektangel som pekverktyg som
man placerar vid en kontur med stor kontrast som man vill f6lja med.

En lamplig Radius att borja med kan vara c. bilduppl 6snings dpi/200. For en
bilduppl6sning 300 dpi blir Radius 1,5. Om radien valjs for stor bildas |&tt en synlig
"halo” vid konturerna. Om Radius valjs for liten blir sk&rpningseffekten mindre. Ett
lampligt utgangsvarde for Amount kan vara 200-400 %. Ett [ampligt utgangsvarde
for Threshold kan varac 4.

Sen far man provasig fram genom att &ndra pa variablerna.

Obs! Vid skarpningen méste det lager av bilden dér informationen finns vara aktiv;
oftast & det Background lagret.

Skarpning i Channels

Om man efter inskanningen har mycket brus (noise) i bilden &r det vanligtvis s att

storsta bruset finnsi B kanalen. Det &r oftast ocksa s att B-kanalen innehaller minst
signifikant information (eftersom var syn &r betydligt mindre kanslig for blatt an for
rétt och gront).



Man kan undvika att skarpa en stor del av bruset genom att anvanda filtret Despeckle
(Filter -> Noise -> Despeckle) eller Dust and Scratches (Filter -> Noise-> Dust &
Scratches) pa B-kanalen och enbart skérpa R och G kanalerna.

Skarpning med Selection

Ofta kan det |6na sig att skarpa en del av bilden mera an andra delar, t.ex. 6gonpartiet
i portrétt. Det gor man genom att pa normalt st géra en Selection och skéarpa med
Unsharp Mask med den utvalda delen aktiv.

Skarpning av enbart konturer

Skérpning av enbart konturerna med en konturmask &r skonsam mot den dvriga
informationen i bilden. Samtidigt kan konturskarpningen gors med mycket Amount;
upp emot 500 %.

Vi gor en konturmask:
1. Vdj ut helabildytan (Select -> Select All -> Edit -> Copy (Ctrl+C))

2. Gor en ny kanal (Pa Channels tabletten, tryck pa Create new channel ikonen),
darefter Edit -> Paste (Ctrl+V)




3. Tafram konturernai den svartvita kanalen med Filter -> Stylize -> Find Edges
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5. Mjuka upp konturerna med Filter -> Blur -> Gaussian Blur
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6. Gatillbakstill bilden (Layers paletten, Background lagret) och laddain
konturmasken, Select -> Load Selection, valj Channel Alphal, kruxai Invert (det
ar ju konturerna vi vill skarpa, darfor skall masken inverteras sa att konturerna &r
vita och resten av masken svart)
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7. Hér kan du skérpa med Filter -> Sharpen -> Unsharp Mask

Amount; [EH 5
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Threshold: |5 levals
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